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Introduccion

El presente apéndice reune los siete bosquejos iniciales desarrollados a partir del
diagrama morfolégico, como parte del proceso de ideacion del juguete pedagogico orientado
a la prevencion del Abuso Sexual Infantil en contextos institucionales de proteccion y
atencion. Estos bocetos constituyeron una primera exploracion grafica de posibles
configuraciones formales, mecénicas de interaccion, componentes didacticos y modos de
mediacion adulta, derivados de las variables y combinaciones planteadas en la matriz
morfologica.

Los bosquejos aqui presentados corresponden a propuestas preliminares que
permitieron visualizar distintas rutas de disefo, entre ellas juegos con peluches
antropomorficos, tarjetas de actividades, ruletas, lanzamiento de pelotas, recorridos tipo
tablero, dados, roles, personajes y clasificacion de situaciones mediante codigos de color. Sin
embargo, al contrastar estas ideas con las funciones de disefio definidas para el proyecto
—formar, interactuar, simplificar, adaptar, representar, guiar, proteger y contextualizar— se
identificd que no todas las alternativas respondian de manera suficiente a los requerimientos
pedagdgicos, éticos, funcionales y contextuales del recurso.

Por esta razon, ademas de documentar los bosquejos, se elabor6 una matriz de
valoracion preliminar que permiti6 revisar el nivel de cumplimiento de cada propuesta frente
a las funciones de disefio establecidas. Esta revision no tuvo como finalidad evaluar acabados
formales o decisiones técnico-productivas definitivas, sino reconocer el potencial de cada
idea para continuar hacia una etapa de desarrollo conceptual més estructurada. A partir de
este andlisis, se decidi6 continuar inicamente con tres de los siete bosquejos iniciales,
seleccionados por presentar mayor coherencia con los objetivos del proyecto, mejor
correspondencia con los requerimientos de disefio y mayor viabilidad para ser evaluados

posteriormente con profesionales vinculados a la infancia, la proteccion y la pedagogia.



Bosquejos iniciales

Figura 1

B1I - Bosquejo de juguete que integra un peluche antropomorfico, pines y dos formas de
seleccion




Figura 2

B2 - Bosquejo de juego que integra tarjetas de actividades, tarjetas emocionales y una ruleta




Figura 3

B3 -Bosquejo de juego que integra el lanzado de pelotas y preguntas con situaciones
hipotéticas




Figura 4

B4 - Bosquejo de juego de escalera con zonas y tarjetas de situacion




Figura 5

B5 - Bosquejo de juego con una ruta de situaciones, tarjetas de roles y personajes
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Figura 6

B6 - Bosquejo de juego de dados para asociar
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Figura 7

B7 - Bosquejo de juego de tarjetas de situacion que se clasifican segun el color del semdforo




Matriz de valoracion preliminar de los bosquejos iniciales
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La matriz siguente presenta la valoracion preliminar de los siete bosquejos iniciales

frente a las funciones de disefo establecidas para el proyecto. Estas funciones permitieron

revisar cada propuesta no solo desde su apariencia formal, sino desde su capacidad para

responder a las necesidades pedagogicas, interactivas, cognitivas, éticas y contextuales del

recurso ludico-pedagdgico. En este sentido, la valoracion se realizé mediante tres niveles:

cumple, cuando el bosquejo respondia de manera clara a la funcidon evaluada; cumple

parcialmente, cuando presentaba elementos pertinentes pero requeria ajustes importantes; y

no cumple, cuando la propuesta evidenciaba debilidades significativas frente a los criterios

del proyecto.

Figura 8

Matriz de valoracion preliminar de los bosquejos iniciales

Funcién de Descripcion Bl1. B2. B3. B4. BS. Ruta, B6.Dados B7.
disefio Peluche, Tarjetas, Lanzamien Escalera roles y para Clasificaci
pines y emociones to de con zonas  personaje  asociar on tipo
seleccion y ruleta pelotas y y s semaforo
preguntas situacione
J
Formar Favorecer un Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple
abordaje parcialmen parcialmen parcialmen parcialmen parcialment
preventivo, te te te te €
progresivo y
pedagdgico del
conocimiento.

Interac  Promover Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple
tuar exploracion, parcialmen  parcialment
participacion, te e

asociacion,
narracion y toma
de decisiones.
Simplifi Facilitar Cumple Cumple Cumple Cumple No cumple Cumple Cumple
car comprension parcialmen  parcialmen parcialmen
rapida, reglas te te te
clarasy
secuencia simple
de uso.
Adapta  Permitir Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple
r flexibilidad de parcialment  parcialmen parcialmen parcialmen parcialment
aplicacion segun e te te te e
contexto,
usuarios y
objetivos.
Repres  Integrar Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple
entar multiples formas parcialment  parcialmen parcialmen parcialmen parcialment

de
representacion,

[§

te

te

te
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accion y
expresion.

Guiar Reducir barreras ~ Cumple Cumple Cumple Cumple No cumple  Cumple Cumple
cognitivas parcialmen parcialment  parcialmen parcialmen parcialment
mediante te e te te e
instrucciones
claras 'y
progresion
visible.

Protege  Garantizar Cumple Cumple Cumple Cumple No cumple  Cumple Cumple
seguridad parcialmen parcialmen parcialment
emocional y te te e
cuidado ético
durante la
interaccion.

Context Asegurar Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple Cumple

ualizar  pertinencia parcialmen parcialmen parcialmen parcialmen parcialmen parcialment
cultural e te te te te te e

institucional para
el contexto
colombiano.

A partir de esta revision, se identificd que los bosquejos 1, 2 y 3 presentaban mayor
potencial de desarrollo. El primer bosquejo, basado en un peluche antropomorfico, pines y
formas de seleccion, permitié explorar una interaccion tangible, afectiva y mediada por
simbolos, con posibilidades de representacion corporal y participacion guiada. El segundo
bosquejo, compuesto por tarjetas de actividades, tarjetas emocionales y una ruleta, mostrd
una estructura pedagdgica mas organizada, al integrar actividades diferenciadas, expresion
emocional y mediacion adulta. El tercer bosquejo, centrado en el lanzamiento de pelotas y
preguntas con situaciones hipotéticas, ofrecid una mecanica sencilla, participativa y de facil
comprension, con potencial para abordar contenidos preventivos sin inducir relatos
personales.

En contraste, los bosquejos 4, 5, 6 y 7 fueron descartados como alternativas
principales debido a que presentaban limitaciones frente a una o varias funciones de disefo.
Aunque contenian elementos utiles —como recorridos, asociacion, clasificacion por color o
uso de situaciones—, su estructura resultaba menos so6lida para garantizar progresion
pedagogica, claridad de uso, seguridad emocional o pertinencia ética. En algunos casos, las

dindmicas podian complejizar innecesariamente la experiencia, depender demasiado de la
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interpretacion del facilitador o reducir el abordaje preventivo a una clasificacion puntual sin
suficiente acompafiamiento pedagogico.

De este modo, la matriz permitié fundamentar la seleccion de las tres alternativas que
continuaron en el proceso de desarrollo conceptual. Esta decision no implicd descartar por
completo los aportes de los demas bosquejos, sino reconocer que algunos de sus componentes
podian retomarse como insumos secundarios para fortalecer las propuestas seleccionadas.
Asi, el proceso de ideacion avanzé desde una exploracion amplia de siete posibilidades hacia

una seleccion mas acotada y coherente con los requerimientos del proyecto.
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